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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА  

Примерная рабочая программа начального общего образова-
нияпокурсувнеурочнойдеятельности«Основылогикииал-
горитмики»(далее 
курс)составленанаосноветребованийФедеральногогосударственн
огообразовательногостандартаначального общего образования 
(Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 
31052021 № 286 «Об утверж-
денииФедеральногогосударственногообразовательногостан-
дартаначальногообщегообразования»),сучётомПримернойпрогра
ммывоспитания(одобренарешениемфедеральногоучебно-
методическогообъединенияпообщемуобразованию(протоколот2
3июня2022г№3/20)),Примернойосновнойобразовательнойпрогр
аммыначальногообщегообразования(одобрена решением 
федерального учебно-методического объединения по общему 
образованию(протоколот8апреля2015г 
№1/15)),Приказа Министерства просвещения РФ от 2 декабря 
2019 г№ 649 «Об утверждении Целевой модели цифровой 
образовательной среды» 

Программа по курсу внеурочной деятельности «Основы 
логики и алгоритмики» включает пояснительную записку, 
планируемые результаты освоения программы курса, 
содержание курса, тематическое планирование и формы 
организации занятий и учебно-методического обеспечения 
образовательного процесса 

Пояснительная записка к рабочей программе отражает 
характеристику курса, общие цели и задачи изучения курса,а 
также место курса в структуре плана внеурочной 
деятельности 

Планируемые результаты курса включают личностные, 
метапредметные и предметные  результаты  за  период  обучения 
(по классам) 

В содержании курса представлены дидактические 
единицы,распределённыепоклассамиразделампрограммы 

В тематическом планировании описываются 
программноесодержание по всем разделам содержания 
обучения каждогогода за период обучения и характеристика 
деятельностей, которые целесообразно использовать при 
изучении той или инойпрограммнойтемы 

 
 

 



ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА  ПРОГРАММЫ КУРСА 
«ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ» 

Программа курса отражает: 

6перечень базовых навыков, необходимых для 
формированиякомпьютернойграмотности; 

6сущность информатики как научной дисциплины, изучаю-
щей закономерности протекания и возможности 
автоматизации информационных процессов в различных 
системах; 

6 основные области применения информационных 
технологий; 

6 междисциплинарный характер информатики и 
информационной деятельности 
Курс «Математика и информатика Основы логики и 

алгоритмики» как пропедевтический этап обучения 
информатике, логике и алгоритмике оказывает существенное 
влияние на формирование мировоззрения школьника, его 
жизненную позицию, закладывает основы понимания 
принципов функциони-
рованияииспользованияинформационныхтехнологийкакнеоб
ходимого инструмента практически любой 
деятельностиНаданномэтапеначинаетсяформированиенавыко
вбудущего,необходимых для жизни и работы в современном 
технологичном обществе Многие предметные знания и 
способы деятельности, освоенные обучающимися при 
изучении данного курса, найдут применение как в рамках 
образовательного процесса при изучении других предметных 
областей, так и в иных жизненных ситуациях, станут 
значимыми для формирования качеств личности, те они 
ориентированы на формирование метапредметных и 
личностных результатов обучения 

Курс внеурочной деятельности отражает содержание 
следующих четырёх основных тематических разделов: 

1) цифровая грамотность; 
2) теоретические основы информатики; 
3) алгоритмыипрограммирование; 
4) информационные технологии 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ КУРСА 
«ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ» 

Целями изучения курса «Основы логики и 

алгоритмики» являются: 

6 развитие алгоритмического и критического мышлений; 
6 формирование необходимых для успешной жизни в 

меняющемся мире универсальных учебных действий( 



универсальных компетентностей) на основе средств и 
методов информа-
тикииинформационныхтехнологий,втомчислеовладениеум
ениями работать с различными видами информации, 
самостоятельно планировать и осуществлять 
индивидуальную и коллективную информационную 
деятельность, представлять и оценивать её результаты; 

6 формирование и развитие компетенций обучающихся в 
области использования информационно-
коммуникационных технологий 

 
Основные задачи курса «Основы логики и 

алгоритмики»: 

6формирование понимания принципов устройства и 
функционирования объектов цифрового окружения; 

6 формирование знаний, умений и навыков грамотной поста-
новкизадач,возникающихвпрактическойдеятельности,дляи
хрешенияспомощьюинформационныхтехнологий; 

6формированиеуменийинавыковформализованногоописа-
нияпоставленныхзадач; 

6формирование базовых знаний основных 
алгоритмическихструктур и умения применять эти знания 
для построения алгоритмов решения задач по их 
математическим моделям; 

6 формирование умений и навыков составления простых про-
грамм по построенному алгоритму на языке 
программирования Scratch; 

6формирование умения грамотно интерпретировать результаты 
решения практических задач с помощью  информационных 
технологий, применять полученные результаты в 
практической деятельности 

МЕСТО КУРСА «ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ» В 
ПЛАНЕ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Курс внеурочной деятельности «Основы логики и алгорит-
мики»позволяетреализоватьмежпредметныесвязисучеб-
нымипредметами«Технология»(раздел«Информацион-но-
коммуникативныетехнологии»),«Математика»(раздел 
«Математическая информация»), «Окружающий  
мир»(раздел«Правилабезопаснойжизни») 

Программа курса предназначена для организации внеуроч-
нойдеятельности,направленнойнареализациюособыхинтел-
лектуальныхисоциокультурныхпотребностейобучающихся 

 



Программа курса составлена из расчёта 130 учебных часов —
по1часувнеделюВ1классе—28часов,во2—4классах—по34часа 

Срокреализациипрограммы—4года 
Для каждого класса предусмотрено резервное учебное 

время,которое может быть использовано участниками 
образовательного процесса в целях формирования вариативной 
составляющейсодержания конкретной рабочей программыВ 
резервные часывходят некоторые часы на повторение, 
проектные занятия и за-
нятия,посвящённыепрезентациипродуктовпроектнойдея-
тельностиПриэтомобязательнаячастькурса,установленнаяприме
рной рабочей программой, и время, отводимое на её изучение, 
должны быть сохранены полностью 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 
«ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ»  

В результате изучения курса в школе у обучающихся 
будутсформированыследующиерезультаты 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты изучения курса характеризуют 
готовность обучающихся руководствоваться традиционными 
российскими социокультурными и духовно-нравственными 
ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами 
поведения и должны отражать приобретение первоначального 
опыта деятельности обучающихся в части: 

Гражданско-патриотического воспитания: 

6 первоначальные представления о человеке как члене 
общества, о правах и ответственности, уважении и 
достоинствечеловека,онравственно-
этическихнормахповеденияипра-
вилахмежличностныхотношений 
Духовно-нравственного воспитания: 

6  проявление культуры общения, уважительного 
отношенияклюдям,ихвзглядам,признаниюихиндивидуальн
ости; 

6 принятие существующих в обществе нравственно-
этическихнормповеденияиправилмежличностныхотношен
ий,кото-
рыестроятсянапроявлениигуманизма,сопереживания,уваже
нияидоброжелательности 
Эстетическоговоспитания: 

6 использование полученных знаний в продуктивной и преоб-
разующейдеятельности,вразныхвидаххудожественнойдеят
ельности 
Физического воспитания, формирования культуры 

здоровья и эмоционального благополучия: 

6соблюдениеправилорганизацииздорового  и  безопасного(для 
себя и других людей) образа жизни; выполнение 
правилбезопасного поведения в окружающей среде (в том 
числе ин-формационной); 

6 бережное отношение к физическому и психическому 
здоровью 
Трудового воспитания: 

6  осознание ценности трудовой деятельности в жизни 
человекаи общества, ответственное потребление и бережное 
отноше-
ниекрезультатамтруда,навыкиучастиявразличныхвидахтру



довойдеятельности,интерескразличнымпрофессиям 

Экологического воспитания: 

6 проявлениебережногоотношениякприроде; 
6 неприятие действий,  приносящих  вред  природе 

Ценности научного познания: 

6формированиепервоначальныхпредставленийонаучнойкартин
емира; 

6осознание ценности познания, проявление познавательного 
интереса,   активности,   инициативности,   
любознательностиисамостоятельностивобогащениисвоихзна
ний,втомчис-
лесиспользованиемразличныхинформационныхсредств 

МЕТАПРЕДМЕТНЫ ЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Универсальные познавательные учебные действия: 

6 базовыелогическиедействия: 
— сравнивать объекты, устанавливать основания для 

сравнения, устанавливать аналогии; 
— объединять части объекта (объекты) по определённому при-

знаку; 
— определятьсущественныйпризнакдляклассификации,класс

ифицироватьпредложенныеобъекты; 
— находить закономерности и противоречия в 

рассматриваемых фактах, данных и наблюдениях на основе 
предложенного педагогическим работником алгоритма; 

— выявлятьнедостатокинформациидлярешенияучебной(прак
тической)задачинаосновепредложенногоалгоритма; 

— устанавливатьпричинно-
следственныесвязивситуациях,поддающихсянепосредственно
мунаблюдениюили знакомых по опыту, делать выводы; 

6 базовыеисследовательскиедействия: 
— определять разрыв между реальным и желательным 

состоянием объекта (ситуации) на основе предложенных 
педагогическим работником вопросов; 

— с помощью педагогического работника формулировать 
цель,планироватьизмененияобъекта,ситуации; 

— сравнивать несколько вариантов решения задачи, 
выбирать наиболее подходящий (на основе предложенных 
критериев); 

— проводитьпопредложенномуплануопыт,несложноеиссле-
дованиепоустановлениюособенностейобъектаизученияи 
связей между объектами (часть — целое, причина — 
следствие); 



— формулировать выводы и подкреплять их 
доказательствамина основе результатов проведённого 
наблюдения (опыта, измерения, классификации, сравнения, 
исследования); 

— прогнозировать возможное развитие  процессов,  
событийиихпоследствияваналогичныхилисходныхситуациях; 

6 работасинформацией: 
— выбиратьисточникполученияинформации; 
— согласнозаданномуалгоритмунаходитьвпредложенномисточн

икеинформацию,представленнуювявномвиде; 
— распознавать достоверную и недостоверную информацию 

самостоятельно или на основании предложенного 
педагогическим работником способа её проверки; 

— соблюдать с помощью взрослых (педагогических 
работников, родителей (законных представителей) 
несовершеннолетних обучающихся) правила 
информационной безопасности при поиске информации в 
сети Интернет; 

— анализировать и создавать текстовую, видео-, 
графическую,звуковуюинформациювсоответствиисучебной
задачей; 

— самостоятельно создавать схемы, таблицы для  представления 
информации 

Универсальные коммуникативные учебные действия: 

6 общение: 
— воспринимать и формулировать суждения, выражать 

эмоции в соответствии с целями и условиями общения в 
знакомой среде; 

— проявлять уважительное отношение к собеседнику, 
соблюдать правила ведения диалога и дискуссии; 

— признавать возможность существования разных точек 
зрения; 

— корректно и аргументированно высказывать своё мнение; 
— строитьречевоевысказываниевсоответствииспоставлен-

нойзадачей; 
— создаватьустныеиписьменныетексты(описание,рассуж-

дение,повествование); 
— готовить небольшие публичные выступления; 
— подбиратьиллюстративныйматериал(рисунки,фото,пла-

каты)ктекстувыступления; 
6 совместнаядеятельность: 

— формулировать краткосрочные и долгосрочные цели 
(индивидуальные с  учётом  участия  в  коллективных  
задачах)встандартной(типовой)ситуациинаосновепредложен



ного 
 

формата планирования, распределения промежуточных 
шагов и сроков; 

— оцениватьсвойвкладвобщийрезультат 

Универсальные регулятивные учебные действия: 

6  самоорганизация: 
— планироватьдействияпорешениюучебнойзадачидляпо-

лучениярезультата; 
— выстраивать последовательность выбранных действий; 

6 самоконтроль: 
— устанавливать причины успеха/неудач учебной 

деятельности; 
— корректироватьсвоиучебныедействиядляпреодоленияошибок 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

1 класс 

К концу обучения в 1 классе по курсу обучающийся 
научится: 

 
1Цифроваяграмотность: 

6соблюдать правила техники безопасности при работе с 
компьютером; 

6иметьпредставлениеокомпьютерекакуниверсальномустройств
едляпередачи,храненияиобработки  информации; 

6использоватьрусскуюраскладкуклавишнаклавиатуре; 
6иметьпредставлениеоклавиатуреикомпьютерноймыши(описани

еиназначение); 
6 знатьосновныеустройствакомпьютера; 
6 осуществлятьбазовыеоперацииприработесбраузером; 
6иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьюте-

ра(понятие«программа»); 
6иметьбазовыепредставленияофайлекакформехраненияинформа

ции 
2 Теоретическиеосновыинформатики: 

6знатьпонятие«информация»; 
6 иметьпредставлениеоспособахполученияинформации; 
6 знатьосновныеинформационныепроцессы:хранение,пере-

дачаиобработка; 
6 использоватьпонятие«объект»; 

6 различать свойства объектов; 
6 сравниватьобъекты; 
6  использовать понятие «высказывание»; 



6 распознавать истинные и ложные высказывания; 
6знатьпонятие«множество»; 
6знатьназвание  групп  объектов  и  общие  свойства  

объектов3Алгоритмыипрограммирование: 
6 иметьпредставлениеобалгоритмекакпорядкедействий; 
6знатьпонятие«исполнитель»; 
6иметь представление о среде исполнителя и командах 

исполнителя; 
6работать со средой формального исполнителя «Художник» 

4Информационные технологии: 
6 иметьпредставлениеостандартномграфическомредакторе; 
6уметьзапускатьграфическийредактор; 
6 иметьпредставлениеобинтерфейсеграфическогоредактора; 
6осуществлятьбазовые операции в программе «Калькулятор» 

(алгоритм вычисления простых примеров в одно действие); 
6 иметьпредставлениеостандартномтекстовомредакторе; 
6 знатьинтерфейстекстовогоредактора; 
6уметь набирать текст и исправлять ошибки средствами 

текстового редактора 

2 класс 

К концу обучения во 2 классе по курсу обучающийся 
научится: 

 
1Цифроваяграмотность: 

6 различать аппаратное обеспечение компьютера: 
микрофон,камера,клавиатура,мышь,монитор,принтер,науш
ники,колонки,жёсткийдиск,процессор,системныйблок; 

6иметь представление о программном обеспечении компьюте-
ра:программноеобеспечение,меню«Пуск»,менюпро-
грамм,кнопкиуправленияокнами; 

6иметьбазовыепредставленияофайловойсистемекомпью-
тера(понятия«файл»и«папка») 
2 Теоретическиеосновыинформатики: 

6правильно использовать понятия «информатика» и 
«информация»; 

6различатьорганывосприятияинформации; 
6различатьвидыинформациипоспособувосприятия; 

 

6 использовать понятие «носитель информации»; 
6уметьопределятьосновныеинформационныепроцессы:хранение,

передачаиобработка; 
6уметьработатьсразличнымиспособамиорганизацииин-

формации:таблицы,схемы,столбчатыедиаграммы; 
6 знатьвидыинформациипоспособупредставления; 



6 уметь оперировать логическими понятиями; 
6 оперировать понятием «объект»; 
6 определятьобъектпосвойствам; 
6 определять истинность простых высказываний; 
6строитьпростыевысказываниясотрицанием3Ал

горитмыипрограммирование: 
6определятьалгоритм,используясвойстваалгоритма; 
6использовать понятия «команда», «программа», «исполнитель»; 
6составлятьлинейныеалгоритмыидействоватьпоалгоритму; 
6  осуществлять  работу  в  среде  формального  

исполнителя4Информационныетехнологии: 
6 создаватьтекстовыйдокументразличнымиспособами; 
6набирать,редактироватьисохранятьтекстсредствамистан-

дартноготекстовогоредактора; 
6 знать клавиши редактирования текста; 
6создаватьграфическийфайлсредствамистандартногогра-

фическогоредактора; 
6уметь пользоваться основными инструментами 

стандартногографическогоредактора:заливка,фигуры,цвет,
ластик,подпись,кисти 

3 класс 

К концу обучения в 3 классе по курсу обучающийся 
научится: 

 
1Цифроваяграмотность: 

6 различать и использовать обеспечение компьютера: микро-
фон,камера,клавиатура,мышь,монитор,принтер,науш-ники, 
колонки, жёсткий диск, процессор, оперативная па-мять, 
системный блок, устройства, передающие информациюот 
пользователя компьютеру, устройства, передающие ин-
формациюоткомпьютерапользователю; 

6 

пользоватьсяпрограммнымобеспечениемкомпьютера:кноп
киуправленияокнами,рабочийстол,меню«Пуск»,менюпрогр
амм; 

6 пользоваться   файловой   системой   компьютера   (понятия 
«файл» и «папка», инструкции по работе с файлами и пап-
ками:закрыть,переименовать,создать,открыть, уда-лить); 

6   осуществлять  простой  поиск  
информации2Теоретическиеосновыинформ
атики: 

6 определятьвидыинформациипоформепредставления; 
6пользоваться различными способами организации информа-

циииинформационнымипроцессами; 



6различатьосновныеинформационныепроцессы:хранение(носит
ель информации, виды носителей информации), пере-
дача(источникинформации,каналсвязи,приёмникинфор-
мации),обработка(видыобработкиинформации); 

6 группироватьобъекты; 
6 определятьобщиеиотличающиесвойстваобъектов; 
6 находитьлишнийобъект; 
6 определять одинаковые по смыслу высказывания; 
6использовать логические конструкции «все», «ни один», 

«некоторые»; 
6решатьзадачиспомощьюлогическихпреобразований3Ал

горитмыипрограммирование: 
6иметьпредставлениеобалгоритмахиязыкахпрограммиро-вания; 
6 определятьалгоритмпосвойствам; 
6иметьпредставлениеоразличныхспособахзаписиалгорит-мов; 
6знатьосновныеэлементыблок-

схемы:начало,конец,команда,стрелка; 
6строитьблок-схемупотексту; 
6 иметь представление о циклических алгоритмах; 
6строитьблок-схемуциклическогоалгоритма; 
6знатьэлементблок-схемы«цикл»; 
6строитьблок-схемуциклическогоалгоритмапоблок-

схемелинейногоалгоритма; 
6различатьосновныеэлементысредывизуальногопрограм-

мированияScratch; 
6  использовать понятия «спрайт» и «скрипт»; 
6составлятьпростыескриптывсредевизуальногопрограм-

мированияScratch 
4Информационныетехнологии: 

6 знать,чтотакоетекстовыйпроцессор; 
6 отличатьтекстовыйпроцессороттекстовогоредактора; 

 

6создаватьисохранятьтекстовыйдокументсредствамитек-
стовогопроцессора; 

6 знатьосновныеэлементыинтерфейсатекстовогопроцессора; 
6 знатьправиланаборатекставтекстовомпроцессоре; 
6редактироватьтекствтекстовомпроцессоре:удалить,копи-

ровать,вставить,разделитьнаабзацы,исправитьошибки; 
6 знать понятие «форматирование»; 
6 

пользоватьсябазовымифункциямиформатирования:шрифт,
кегль,начертание,цвет; 

6добавлятьизображениявтекстсредствамитекстовогопро-
цессора; 

6изменятьположениеизображениявтекстесредствамитек-
стовогопроцессора; 



6 

работатьвстандартномграфическомредакторе:заливка,фиг
уры,цвет,ластик,подпись,кисти,фон,контурфигур,масштаб, 
палитра, фрагменты картинок, копирование фраг-
ментаизображения 

4 класс 

К концу обучения в 4 классе по курсу обучающийся 
научится: 

 
1Цифроваяграмотность: 

6различатьииспользоватьаппаратноеобеспечениекомпью-тера: 
устройства ввода, устройства вывода и устройства вво-да-
вывода; 

6 различать программное обеспечение компьютера: операци-
онная система, кнопки управления окнами, рабочий 
стол,меню «Пуск», меню программ, файловая система 
компью-тера 
2 Теоретическиеосновыинформатики: 

6определятьвидыинформациипоспособуполученияипоформепред
ставления; 

6пользоватьсяразличнымиспособамиорганизацииинформа-
циивповседневнойжизни; 

6иметьразвёрнутоепредставлениеобосновныхинформаци-
онныхпроцессах; 

6оперироватьобъектамииихсвойствами; 
6 использоватьзнанияосновлогикивповседневнойжизни; 
6 строить   различные   логические   высказывания:   

простые,с отрицанием, с конструкциями «все», «ни один», 
«некото-рые»,сложныесконструкциями«и»,«или» 

3Алгоритмыипрограммирование: 
6знать элементы интерфейса визуальной среды программиро-

ванияScratch; 
6создаватьпростыескриптынаScratch; 
6программироватьдействиясоспрайтами:сменакостюма,команд«

говорить»,«показаться»,«спрятаться»,«ждать»; 
6 

реализовыватьвсредевизуальногопрограммированияScratc
h циклы, анимацию, повороты (угол, градусы, градус-
наямера)ивращения,движение; 

6иметьпредставлениеобалгоритмесветвлениемиегоблок-схеме; 
6 использовать условия при составлении программ на 

Scratch4Информационныетехнологии: 
6 

работатьвстандартномграфическомредакторе:заливка,фиг
уры, цвет, ластик, текст, кисти, работа с 



фрагментамикартинок,копированиеивставкафрагментаизо
бражения; 

6набирать, редактировать и форматировать текст 
средствамитекстовогопроцессора; 

6использовать «горячие» клавиши в процессе набора и редак-
тированиятекста; 

6 добавлять изображения в текст средствами текстового про-
цессораиизменятьихположение; 

6  создавать маркированные и нумерованные списки средства-
митекстовогопроцессора; 

6 иметьпредставлениеоредакторепрезентаций; 
6создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредак-

торапрезентаций; 
6добавлятьразличныеобъектынаслайд:заголовок,текст,табли

ца,схема; 
6 оформлятьслайды; 
6создавать,копировать,вставлять,удалятьиперемещатьслайды; 
6работатьсмакетамислайдов; 
6 добавлятьизображениявпрезентацию; 
6 составлятьзапрос  дляпоискаизображений 



СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 
«ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ»  

1 КЛАСС 

1. Цифровая грамотность 

Техника безопасности при работе с 
компьютеромУстройствокомпьютера    Клавиатура  и  
компьютерная  мышь  (описаниеи назначение) Понятие 
аппаратного обеспечения компьютераЗнакомство с 
браузеромПонятие программного 
обеспечениякомпьютераФайлкакформахраненияинформации 

2. Теоретические основы информатики 

Информация и способы получения 
информацииХранение,передача и обработка информации 
Понятие объекта НазванияобъектовСвойства 
объектовСравнение объектовПонятие вы-сказыванияИстинные 
и ложные высказыванияПонятие мно-жестваМножества 
объектовНазвания групп объектовОбщиесвойстваобъектов 

3. Алгоритмы и программирование 

ПоследовательностьдействийПонятиеалгоритмаИспол-
нительСредаисполнителяКомандыисполнителяСвойстваалгорит
мов:массовость,результативность,дискретность,по-
нятностьЗнакомство со средой формального исполнителя «Ху-
дожник» 

4. Информационные технологии 

Понятие«графическийредактор»Стандартныйграфиче-
скийредакторЗапускграфическогоредактораИнтерфейсграфич
еского редактораКалькуляторАлгоритм вычисленияпростых 
примеров в одно действиеСтандартный 
текстовыйредакторИнтерфейс текстового редактораНабор 
текстаИс-правлениеошибоксредствамитекстовогоредактора 

2 КЛАСС 

1. Цифровая грамотность 

Устройствакомпьютера:микрофон,камера,клавиатура,мыш
ь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий 
диск,процессор,системныйблокПрограммноеобеспечениеМен
ю 
«Пуск»,  меню  программ,  кнопки  управления  окнами 
Файлыипапки 



2. Теоретические основы информатики 

Информатика и информацияПонятие «информация»Вос-
приятие информацииОрганы восприятия 
информацииВидыинформациипоспособувосприятияНоситель
информацииХранение, передача и обработка как 
информационные процес-сыСпособы организации 
информации: таблицы, схемы, столб-чатые 
диаграммыПредставление информацииВиды инфор-мации по 
способу представленияВведение в логикуОбъект,имя 
объектов, свойства 
объектовВысказыванияИстинностьпростыхвысказыванийВыс
казываниясотрицанием 

3. Алгоритмы и программирование 

Определение алгоритмаКоманда, программа, 
исполнительСвойства алгоритма Линейные алгоритмы Работа 
в среде фор-мальногоисполнителяПоископтимальногопути 

4. Информационные технологии 

Стандартный текстовый редактор Набор текста   Созданиеи 
сохранение текстового документаКлавиши 
редактированиятекстаРедактирование текстаСтандартный 
графический ре-дакторСоздание и сохранение графического 
файлаОсновныеинструменты стандартного графического 
редактора: заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти 

3 КЛАСС 

1. Цифровая грамотность 

Аппаратное обеспечение компьютераУстройства компьюте-ра: 
микрофон, камера, клавиатура, мышь, монитор, 
принтер,наушники,колонки,жёсткийдиск,процессор,оператив
наяпамять,системныйблок(описаниеи  назначение) Компью-
тер — универсальное устройство для работы с 
информациейПрограммное обеспечение компьютера 
(примеры и назначе-ние)Основные элементы рабочего окна 
программыРабочийстол Ярлык программы Меню «Пуск», 
меню программ Фай-лы и папки (инструкции по работе с 
файлами и папками: за-крыть, переименовать, создать, 
открыть, удалить)Поиск ин-формации 

2. Теоретические основы информатики 

Понятие «информация»Виды информации по форме пред-
ставленияСпособыорганизацииинформациииинформацион- 

 



ныепроцессыХранение,передача,обработка(тривидаобра-
боткиинформации)Носительинформации(видыносителейинфор
мации)Источникинформации,приёмникинформацииСпособыорга
низацииинформации:таблицы,  схемы,  столбча-тыедиаграммы 
Представление  информации Виды  информа-ции по способу 
представленияОбъект, свойство объекта, груп-пировка объектов, 
общие и отличающие 
свойстваНахождениелишнегообъектаВысказыванияОдинаковые
посмыслувы-
сказыванияЛогическиеконструкции«все»,«ниодин»,«не-
которые»Решениезадачспомощьюлогических  преобразова-ний 

3. Алгоритмы и программирование 

Алгоритмы и языки программированияСвойства алгорит-
мов: массовость, результативность, дискретность, 
понятностьПонятие «Алгоритм»Способы записи 
алгоритмовКомандаПрограммаБлок-схемаЭлементы блок-
схемы: начало, конец,команда, стрелкаПостроение блок-схемы 
по текстуЦикличе-скиеалгоритмыБлок-
схемациклическогоалгоритмаЭлементблок-схемы: 
циклПостроение блок-схемы циклического алго-ритма по 
блок-схеме линейного алгоритма Работа в среде фор-
мальногоисполнителя 

4. Информационные технологии 

Текстовый процессор Создание и сохранение текстового до-
кументаИнтерфейстекстовогопроцессораРедактированиетекс
таИнструментыредактирования:удалить,копировать,вставить, 
разделить на абзацы, исправить ошибкиФормати-
рованиеИнструменты форматирования: шрифт, кегль, начер-
тание,цветИзображениявтексте:добавление,положениеСтанда
ртный графический редакторСоздание и 
сохранениеграфическогофайлаИнструментыграфическогоред
актора:заливка,фигуры,цвет,ластик,подпись,кисти,фон,контур
фигур, масштаб, палитраРабота с фрагментами картинокКо-
пирование фрагмента изображенияДобавление цвета в пали-
труМасштабированиеизображений 

4 КЛАСС 

1. Цифровая грамотность 

Компьютеркакуниверсальноеустройстводляпередачи,хране
нияиобработкиинформации Аппаратноеобеспечение 



компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, 
монитор,принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, 
оперативная па-мять, процессор, системный блок, 
графический планшет, гар-нитура, сенсорный экранОсновные 
и периферийные устрой-ства компьютераУстройства ввода, 
вывода и ввода-выводаПрограммное обеспечение (основные и 
прикладные програм-мы)Операционная системаКнопки 
управления окнамиРа-бочий столМеню «Пуск», меню 
программФайловая системакомпьютера 

2. Теоретические основы информатики 

Понятие «информация»Виды информации по форме пред-
ставления Способы организации информации и информацион-
ныепроцессыХранение,передача,обработка(развёрнутоепредс
тавление)Источникинформации,приёмникинформа-
цииОбъекты и их свойстваОбъект, имя объектов, 
свойстваобъектов   Логические утверждения   Высказывания: 
простые,сотрицанием,сконструкциями«все»,«ниодин»,«некото
-рые»,сложныесконструкциями«и»,«или» 

3. Алгоритмы и программирование 

АлгоритмыВизуальнаясредапрограммированияScratchИнте
рфейс визуальной среды программирования ScratchЛи-
нейный алгоритм и программыСкрипты на ScratchДействиясо 
спрайтами: смена костюма, команд «говорить», «показать-
ся»«спрятаться»,«ждать»Scratch:циклы,анимация,пово-роты 
(угол, градусы, градусная мера) и вращение, 
движениеАлгоритм с ветвлением и его блок-
схемаИспользование усло-
вийприсоставлениипрограммнаScratch 

4. Информационные технологии 

Графический редакторСоздание и сохранение графическо-
гофайлаИнструментыграфическогоредактора:карандаш,залив
ка,фигуры(дополнительныепараметрыфигур),цвет,ла-стик, 
текст, кистиДобавление новых цветов в палитру, изме-нение 
масштаба изображения и размера рабочего полотнаКо-
пированиеивставкафрагментаизображенияКоллажТекстовый 
процессорСоздание и сохранение текстового доку-мента 
Редактирование текста средствами текстового процессо-ра и с 
использованием «горячих» клавишИнструменты редак-
тирования:удалить,копировать,вставить,разделитьнаабзацы, 
исправить ошибки  Форматирование  Инструменты 

 



форматирования: шрифт, кегль, начертание, цветИзображе-
ния в тексте: добавление, положениеМаркированные и нуме-
рованные спискиЗнакомство с редактором презентацийСпо-
собы организации информацииДобавление объектов на 
слайд:заголовок,текст,таблица,схемаОформлениеслайдовДей-
ствия со слайдами: создать, копировать, вставить, удалить, пе-
реместитьМакетслайдов 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА «ОСНОВЫ ЛОГИКИ И АЛГОРИТМИКИ»  

1 КЛАСС 

1час в неделю,всего23часа, 5часов—резервное     время 

 
Примерныетемы,раскрыва

ющие 
данныйразделпрограммы,

иколичествочасов,отводим
оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.ВведениевИКТ(5ч) 

Техникабезопасности Техникабезопасности 
приработескомпьютером 

6Изучаетправилатехникибезопасностиприр
аботескомпьютером 

6Анализируетразличныеситуации,работает
силлюстративнымматериалом 

Компьютер—универсаль-
ноеустройствообработкидан
ных 

УстройствокомпьютераКлав
иатураикомпьютернаямышь
(описаниеиназначе-
ние)Понятие 
аппаратногообеспеченияко
мпьютера 

6Обсуждает  устройства  компьютера 
6Приводитпримерыразличныхустройствко

мпьютерасопоройна  собственныйопыт 

Программыиданные Знакомствосбраузером 6Осуществляетработуприпомощибрау
зеравсетиИнтернет 

Информацияиинформаци-
онныепроцессы 

Информацияиспособыполу
ченияинформацииХранени
е,передачаиобра-
боткаинформации 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«хр
анение»,«передача»,«обработка») 

6 Определяет средства, необходимые 
дляосуществленияинформационныхпр
о-цессов 

2
2
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Раздел2.Информацияикомпьютер(4ч) 

Программыиданные Понятиепрограммногообес
печениякомпьютераФайлка
кформахраненияинформац
ии«Калькуля-тор»Алгоритм 
вычисленияпростыхпример
овводнодействие 

6Раскрывает смысл изучаемых 
понятий(«файл»,«папка») 

6 Определяет программные средства, необ-
ходимые для осуществления информаци-
онныхпроцессовприрешениизадач 

6Оперируеткомпьютернымиинформаци-
оннымиобъектамивнаглядно-графиче-
скоминтерфейсе 

6 Осуществляет работу с файлами и пап-
камивфайловойсистемекомпьютера 

Компьютернаяграфика Понятие«графическийреда
ктор»Стандартныйграфиче
скийредакторЗапускграфич
ескогоредак-
тораИнтерфейс графиче-
скогоредактора 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«
графическийредактор») 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётиредактируетизображения 
спомощьюинструментоврастровогогра-
фическогоредактора 

Текстовыедокументы Стандартныйтекстовыйредак
торИнтерфейстексто-вого   
редактора    
НабортекстаИсправлениеоши
боксредствамитекстовогоред
актора 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«текс
товыйредактор») 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётнебольшиетекстовыедокументыпос
редствомквалифицированногоклави-
атурногописьмас  
использованиембазовыхсредствтекстовых
редакторов 
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Окончаниетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел3.Логика.Объекты(4ч) 

Элементыматематической
логики 

ПонятиеобъектаНазванияоб
ъектовСвойства объек-
товСравнениеобъектов 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий 
6Оперируетпонятием«объект» 
6Совершает действия с объектами 

наосновеихсвойств 
6Приводитпримерыобъектов 

Раздел 4. Логика. Множества (4ч) 

Элементыматематической
логики 

ПонятиевысказыванияИст
инныеиложныевыска-
зыванияПонятиемноже-
стваМножества 
объектовНазвания групп 
объектовОбщиесвойстваоб
ъектов 

6Анализирует логическую 
структурувысказываний 

6 Классифицируетобъектыпомноже-
ствам 

6Определяетобщиесвойстваобъектов 

Раздел5.Алгоритмы(3ч) 

Исполнители и 
алгоритмыАлгоритмические
кон-струкции 

Последовательность дей-
ствийПонятиеалгоритмаИсп
олнительСредаиспол-нителя 
Команды исполните-
ляСвойства 
алгоритмов:массовость, 
результатив- 

6Раскрывает смысл изучаемых 
понятий(«алгоритм»,«исполнитель») 

6 Анализирует предлагаемые последователь-
ностикоманднаналичиеунихтакихсвойств
алгоритма,какмассовость,резуль-
тативность,дискретность, понятность 

2
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 ность,дискретность,понят-
ностьЗнакомство со 
средойформальногоисполнит
еля 
«Художник» 

6Анализируетизменениезначениявеличин
припошаговомвыполненииалгоритма 

Раздел6.Систематизациязнаний(3ч) 

Систематизациязнаний  
6Обобщаетисистематизируетматериалкурса 

Резерв(5ч) 
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2 КЛАСС 

1часвнеделю,всего28часов,6часов—резервноевремя 

 
Примерныетемы,раскрыва

ющие 
данныйразделпрограммы,

иколичествочасов,отводим
оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.Теорияинформации(5ч) 

Информацияиинформаци-
онныепроцессы 

Информатикаиинформа-
цияПонятие  «информа-
ция»Восприятиеинформа-
цииОрганывосприятияинфо
рмацииВиды инфор-
мациипоспособувосприя-
тияНосительинформацииХр
анение,передачаиобра-
боткакакинформационныеп
роцессыСпособы организа-
цииинформации:таблицы,сх
емы,столбчатыедиаграм-
мыПредставление инфор-
мацииВидыинформации 
поспособупредставления 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«и
нформатика»,«информация»,«носи-
тельинформации»,«хранение»,«пере-
дача»,«обработка») 

6Приводитпримерыинформационныхпро
цессовсопоройнажизненныйопытиране
еизученныйматериал 

6Классифицируетинформационныеп
роцессы 

6 Использует различные способы органи-
зации информации при 
осуществленииинформационныхпроце
ссов 

Раздел2.Устройствокомпьютера(5ч) 

Компьютер—универсаль-
ноеустройствообработкидан
ных 

Устройствакомпьютера:микро
фон,камера,клавиа-
тура,мышь,монитор, 

6Получаетинформациюохарактеристи-
кахкомпьютера 

2
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 принтер,наушники,колон-
ки,жёсткийдиск,процес-
сор,системныйблок 

 

Программыиданные Программное 
обеспечениеМеню«Пуск»,ме
нюпро-
грамм,кнопкиуправленияок
намиФайлыипапки 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«
файл»,«папка»,«меню“Пуск”», 
«программа») 

6Определяетпрограммныесредства,необхо
димые для осуществления инфор-
мационныхпроцессовприрешениизадач 

6Оперируеткомпьютернымиинформаци-
оннымиобъектамивнаглядно-графиче-
скоминтерфейсе 

6 Выполняет основные операции с файла-
миипапками 

6 Осуществляет работу с файлами и пап-
камивфайловойсистемекомпьютера 

Раздел3.Текстовыйредактор(4ч) 

Текстовыедокументы Стандартныйтекстовыйр
едакторНабор 
текстаСозданиеисохранен
иетекстовогодокументаК
лавиши 
редактированиятекстаРе
дактированиетекста 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётнебольшиетекстовыедокумен-
тыпосредствомквалифицированногокла
виатурногописьмасиспользовани-
ембазовыхсредствтекстовыхредакто-ров 

6Осуществляетнабориредактированиетекст
асредствамитекстовогоредактора 
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Окончаниетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел4.Алгоритмыилогика(5ч) 

Элементыматематическойлог
ики 

ВведениевлогикуОбъект,им
яобъектов,свойстваобъекто
вВысказыванияИстинность
простыхвыска-
зыванийВысказывания 
сотрицанием 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«
объект»,«высказывание») 

6Определяетобъектыиихсвойства 
6Классифицирует объекты 
6Анализируетлогическуюструктурув

ысказываний 
6Строитлогическиевысказыванияс

отрицанием 

ИсполнителииалгоритмыАлг
оритмическиекон-струкции 

ОпределениеалгоритмаКоман
да,программа,исполнительСв
ойстваалгоритмаЛинейныеал
горитмыРаботавсредеформал
ьногоисполнителяПоископти
мальногопути 

6Анализируетпредлагаемыепоследова-
тельностикоманднаналичиеунихтакихс
войствалгоритма 

6Анализируетизменениезначениявеличин
припошаговомвыполненииалгоритма 

6Строит алгоритмическую конструкцию 
«следование» 

6Работаетвсредеформальногоисполни-теля 

Раздел5.Графическийредактор(5ч) 

2
8
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Компьютернаяграфика Стандартныйграфическийреда
кторСозданиеисохра-
нениеграфическогофайлаОсно
вныеинструментыстандартног
ографическогоредактора:зали
вка,фигуры,цвет,ластик,подпи
сь,кисти 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётиредактируетизображения 
спомощьюинструментоврастровогогра-
фическогоредактора 

Раздел6.Систематизациязнаний(4ч) 

Систематизациязнаний  
6Обобщаетисистематизируетматериалкурса 

Резерв(6ч) 
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3 КЛАСС 

1часвнеделю,всего28часов,6часов—резервноевремя 

 
Примерныетемы,раскр
ывающиеданныйразде

лпрограммы, 
иколичествочасов,отводимо

енаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.ВведениевИКТ(6ч) 

Информацияиинформаци-
онныепроцессы 

Понятие«информация»Вид
ыинформациипоформепред
ставленияСпособыорганиза
цииинформации 
иинформационныепроцес-
сыХранение,передача,обрабо
тка(тривидаобработ-
киинформации)Носительин
формации(видыносите-лей 
информации)Источникинфо
рмации,приёмникинформац
ииСпособыорганизацииинф
ормации:таблицы,схемы,сто
лбчатыедиаграммыПредстав
лениеинформацииВиды 
инфор-
мациипоспособупредстав-
ления 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«инф
орматика»,«информация»,«носи-
тельинформации»,«хранение»,«пере-
дача»,«обработка»,«источникинформа-
ции»,«приёмникинформации»,«каналсвязи
») 

6Определяетвидыинформациипоформепред
ставления 

6 Использует различные способы органи-
зации информации при 
осуществленииинформационныхпроце
ссов 

6Определяетвидыносителейинформа-ции 
6Определяетвидыобработкиинформации 

3
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Компьютер—универсаль-
ноеустройствообработкид
анных 

Аппаратноеобеспечениекомп
ьютераУстройствакомпьютер
а:микрофон,камера,клавиатур
а,мышь,монитор,принтер, 
наушни-
ки,колонки,жёсткийдиск,проц
ессор,оперативнаяпамять,сис
темныйблок(описаниеиназна
чение)Компьютер—
универсальноеустройстводля
работы 
синформацией 

6Получаетинформациюохарактеристи-
кахкомпьютера 

6Определяетустройствакомпьютераиихназн
ачение 

Программыиданные Программноеобеспечениекомпь
ютера(примеры 
иназначение)Основныеэлеме
нтырабочегоокнапрограммы
РабочийстолЯрлыкпрограмм
ыМеню 
«Пуск»,менюпрограммФайл
ыипапки(инструкциипорабо
тесфайламиипап-
ками:закрыть,переимено-
вать,создать,открыть,удалит
ь)Поискинформа-ции 

6 Раскрывает смысл изучаемых 
понятий(«программа», «программное 
обеспече-
ние»,«Рабочийстол»,«меню“Пуск”», 
«файл»,«папка») 

6 Определяет программные средства, необ-
ходимые для осуществления информаци-
онныхпроцессовприрешениизадач 

6Оперируеткомпьютернымиинформаци-
оннымиобъектамивнаглядно-графиче-
скоминтерфейсе 

6 Выполняет основные операции с файла-
миипапками 

6ИщетинформациювсетиИнтернет 

Раздел2.Текстовыйпроцессор(4ч) 

Текстовыедокументы ТекстовыйпроцессорС
оздание 
исохранениетекстовог
одокумента 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 
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Продолжениетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

 
Интерфейстекстовогопроцес
сораРедактированиетекстаИ
нструменты редак-
тирования:удалить,копиро-
вать,вставить,разделитьнааб
зацы,исправитьошибкиФор
матированиеИнстру-
ментыформатирования:шри
фт,кегль,начертание,цветИз
ображениявтексте:добавлен
ие,положение 

6Создаётнебольшиетекстовыедокументыпоср
едствомквалифицированногоклавиатурного
письмасиспользованиембазовыхсредствтекс
товыхпроцессоров 

6Форматируеттекстовыедокументы(измене
ниешрифта,кегля,начертания,цвета) 

6Вставляетвдокументизображенияи
изменяетихположение 

Раздел3.Графическийредактор(4ч) 

Компьютернаяграфика Стандартныйграфическийре
дакторСозданиеисохра-
нениеграфическогофайлаИн
струментыграфическогоред
актора:заливка,фигуры,цвет,  
ластик,  
подпись,кисти,фон,контурф
игур,масштаб,палитраРабота 
сфрагментамикартинок 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётиредактируетизображения 
спомощьюинструментоврастровогогра-
фическогоредактора 

6Применяетнавыкиработысфрагмента-
мирисункаприсозданииизображений 

3
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 Копированиефрагментаизобр
аженияДобавлениецветавпал
итруМасштаби-
рованиеизображений 

 

Раздел4.Логика(6ч) 

Элементыматематическойлог
ики 

Объект,свойствообъекта,гр
уппировкаобъектов,общиеи
отличающиесвойстваНахож
дениелишнегообъектаВыск
азы-
ванияОдинаковыепосмыслу
высказыванияЛогическиек
онструкции 
«все»,«ниодин»,«некото-
рые»Решениезадачспомо-
щьюлогическихпреобразо-
ваний 

6Группируетобъектыпообщимиотличи-
тельнымпризнакам 

6Анализируетлогическуюструктурув
ысказываний 

6Осуществляетработуслогическимико
нструкциями«все»,«ниодин», 
«некоторые» 

6Применяетнавыкиработысобъектамиив
ысказываниямидлялогическихпреобра
зований 

Раздел5.Алгоритмы.Блок-схемы(5ч) 

ИсполнителииалгоритмыАлг
оритмическиеконструкции 

Алгоритмыиязыкипро-
граммированияСвойстваалгор
итмов:массовость,результатив
ность,дискрет-
ность,понятностьПонятие 
«Алгоритм»   
Способызаписи 
алгоритмовКоман-
даПрограммаБлок-
схемаЭлементыблок-
схемы: 

6Анализируетпредлагаемыепоследова-
тельностикоманднаналичиеунихтакихс
войствалгоритма 

6Определяетпоблок-
схеме,длярешениякакойзадачипредназнач
енданныйалгоритм 

6Анализируетизменениезначениявеличин
припошаговомвыполненииалгоритма 
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Окончаниетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

 начало,конец,команда,ст
релкаПостроениеблок-
схемыпотекстуЦикличес
киеалгоритмы 
Блок-
схемациклическогоалгоритма
Элемент 
блок-схемы:циклПострое-
ниеблок-схемыциклическо-
гоалгоритмапоблок-
схемелинейного  
алгоритмаРаботавсредефор
мальногоисполнителя 

6Сравниваетразличныеалгоритмырешения
однойзадачи 

6Создаёт,выполняетвручнуюинакомпьютер
енесложныеалгоритмы 
сиспользованием  циклов  и  
ветвленийввизуальнойсредепрограмми
рования 

Раздел6.Систематизациязнаний(3ч) 

Систематизациязнаний  6Обобщаетисистематизируетматериалкурса 

Резерв(6ч) 

3
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4 КЛАСС 

1часвнеделю,всего28часов,6часов—резервноевремя 

 
Примерныетемы,раскрыва

ющие 
данныйразделпрограммы,

иколичествочасов,отводим
оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.ВведениевИКТ(5ч) 

Информацияиинформа-
ционныепроцессы 

Понятие«информация»Вид
ыинформациипоформепред
ставленияСпособыорганиза
цииинформации 
иинформационныепроцес-
сыХранение,передача,обра
ботка(развёрнутоепредста
вление)Источникинформац
ии,приёмникинформации 

6 Определяетвидыинформации  по  спосо-
буполученияипоформепредставления 

6 Использует различные способы органи-
зации информации при 
осуществленииинформационныхпроце
ссов 

Компьютер—универсаль-
ноеустройствообработкид
анных 

Компьютеркакуниверсаль-
ноеустройстводляпереда-
чи,храненияиобработкиинф
ормацииАппаратноеобеспеч
ениекомпьютера:микрофон,
камера,клавиа-
тура,мышь,монитор,принте
р,наушники,колон- 

6Определяетустройствакомпьютераиихназн
ачение 

6Классифицирует устройства 
компьютеранаосновные,периферийные,
устройстваввода,устройствавыводаиуст
ройстваввода-вывода 

6Получаетинформациюохарактеристи-
кахкомпьютера 
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Продолжениетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

 ки,жёсткийдиск,оператив-
наяпамять,процессор,систем
ныйблок,графиче-
скийпланшет,гарнитура,сенс
орный экранОсновныеи 
периферийные 
устройствакомпьютераУстр
ойстваввода,выводаиввода-
вывода 

 

Программыиданные Программноеобеспечение(осн
овныеиприкладныепрограмм
ы)ОперационнаясистемаКноп
киуправленияокнамиРабочийс
толМеню 
«Пуск»,менюпрограммФай
ловаясистемакомпью-тера 

6 Раскрывает смысл изучаемых 
понятий(«программа», «программное 
обеспече-ние», «операционная 
система», «Рабо-
чийстол»,«меню“Пуск”»,«файл», 
«папка») 

6Определяетпрограммныесредства,необхо
димые для осуществления инфор-
мационныхпроцессовприрешениизадач 

6Оперируеткомпьютернымиинформаци-
оннымиобъектамивнаглядно-графиче-
скоминтерфейсе 

6 Выполняет основные операции с файла-
миипапками 

3
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Раздел2.Графическийитекстовыйредакторы(4ч) 

Компьютернаяграфика ГрафическийредакторСоздан
иеисохранениеграфическогоф
айлаИнстру-
ментыграфическогоредакто-
ра:карандаш,  
заливка,фигуры(дополнитель
ныепараметрыфигур),цвет,ла
стик,текст,кистиДобав-
лениеновыхцветоввпали-
тру,изменениемасштабаизобр
аженияиразмерарабочегополо
тнаКопирова-
ниеивставкафрагментаизобра
женияКоллаж 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётиредактируетизображения 
спомощьюинструментоврастровогогра-
фическогоредактора 

6Применяетнавыкиработысфрагмента-
мирисункаприсозданииизображений 

Текстовыедокументы ТекстовыйпроцессорСоздан
иеисохранениетекстовогодо
кументаРедактированиетек
стасредствамитекстовогопр
оцессораисиспользова-
нием«горячих»клавишИнстр
ументыредактирова-
ния:удалить,копировать,вст
авить,разделитьнаабзацы,ис
правитьошибкиФорматиров
аниеИнстру-
ментыформатирования:шри
фт,кегль,начертание, 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Создаётнебольшиетекстовыедокументыпоср
едствомквалифицированногокла-
виатурногописьмасиспользованиембазовыхс
редствтекстовыхпроцессоров 

6Форматируеттекстовыедокументы(измене
ниешрифта,кегля,начертания,цвета) 

6Вставляетвдокументизображенияи
изменяетихположение 

6Создаётмаркированныеинумерованныесписк
и 
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Продолжениетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

 цветИзображения в 
тексте:добавление,положение
Маркированныеинумеро-
ванныесписки 

 

Раздел3.Редакторпрезентаций(5ч) 

Мультимедийныепрезента-
ции 

Знакомствосредакторомпре
зентацийСпособыорганизац
ииинформацииДобавлениео
бъектовнаслайд:заголовок,т
екст,таблица,схемаОформле
ниеслайдовДействиясослай-
дами:создать,копировать,вс
тавить,удалить,переме-
ститьМакетслайдов 

6Раскрываетсмыслизучаемыхпонятий(«
презентация»,«редакторпрезента-
ций»,«слайд») 

6Анализируетпользовательскийинтер-
фейсприменяемогопрограммногосредства 

6Определяетусловияивозможностипримене
нияпрограммногосредствадлярешенияти
повыхзадач 

6Создаёт презентации,используя 
готовыешаблоны 

Раздел4.Алгоритмы1(5ч) 

Элементыматематическойлог
ики 

ОбъектыиихсвойстваОбъект,
имяобъектов,свойства 
объектовЛогиче-
скиеутвержденияВысказы- 

6Группируетобъектыпообщимиотличи-
тельнымпризнакам 

6Анализируетлогическуюструктурув
ысказываний 

3
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вания:простые,сотрицани-
ем,сконструкциями«все», 
«ниодин»,«некоторые»,сло
жныесконструкциями 
«и»,«или» 

6Строитлогическиевысказыванияс
отрицанием 

6Строитлогическиевысказывания 
сконструкциями«все»,«ниодин», 
«некоторые»,«и»,«или» 

6Вычисляетистинноезначениелогиче-
скоговыражения 

Языкпрограммирования АлгоритмыВизуальнаясреда
программированияScratchИ
нтерфейсвизуаль-
нойсредыпрограммирова-
нияScratchЛинейныйалгори
тмипрограммыСкриптынаSc
ratchДей-
ствиясоспрайтами:сменакос
тюма,команд«гово-
рить»,«показаться»,«спря-
таться»,«ждать» 

6Определяетпопрограмме,длярешениякако
йзадачионапредназначена 

6Программируетлинейныеицикличе-
скиеалгоритмы 

6Осуществляетдействия  соскриптами 

Раздел5.Алгоритмы2(5ч) 

Языкпрограммирования Scratch:циклы,анимация,пов
ороты(угол,градусы,градусн
аямера)ивращение,движени
еАлгоритмсвет-
влениемиегоблок-
схемаИспользованиеусловий
присоставлениипрограммна
Scratch 

6Определяетпопрограмме,длярешениякако
йзадачионапредназначена 

6Программируетлинейные,циклическиеи
разветвляющиесяалгоритмы 

6Осуществляетдействия  соскриптами 
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Окончаниетабл. 
 

Примерныетемы,раскрыва
ющие 

данныйразделпрограммы,и
количествочасов,отводим

оенаихизучение 

 
 

Содержаниепрограммы 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяп

риизучениитемы 
(науровнеучебныхдействий) 

Раздел6.Систематизациязнаний(4ч) 

Систематизациязнаний  
6Обобщаетисистематизируетматериалкурса 

Резерв(6ч) 

4
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Форма проведения занятий 

Курсвнеурочнойдеятельности«Основылогикииалгорит-
мики»рассчитаннаодинакадемическийчас  в  неделю Обуче-ние 
предусматривает групповую форму занятий в классе с учи-
телемТематическое  планирование  каждого  класса  состоит  
из6модулей,вкаждомизкоторых—от3до6занятий 

Занятия предусматривают индивидуальную и групповую ра-
боту школьников, а также предоставляют им возможность про-
явитьиразвитьсамостоятельностьВкурсенаиболеераспро-
страненыследующиеформыработы:обсуждения,дискуссии,решен
ия кейсов, эксперименты, викторины, коммуникатив-
ныеигры,дидактическиеигры,выполнениеинтерактивныхзадани
йнаобразовательнойплатформе 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА  

Методические материалы для ученика: 

6помодульные дидактические материалы, представленные 
наобразовательной платформе (в том числе раздаточный мате-
риалитд) 

Методические материалы для учителя: 

6 методическиематериалы; 
6 демонстрационныематериалыпотемезанятия; 
6методическоевидеосподробнымразборомматериалов,рекомендуе

мыхдляиспользованияназанятии 

Цифровые образовательные ресурсы и ресурсы сети Интернет: 

6 образовательнаяплатформа 

Учебное оборудование: 

6  компьютер (стационарный компьютер, ноутбук, планшет); 
6 компьютерные мыши; 
6 клавиатуры 

Учебное оборудование для проведения лабораторных, 
практических работ и демонстраций: 

6 мультимедийный проектор с экраном (интерактивной 
доской)или интерактивная панель 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


